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EVIDENCIAS INFORME MENSUAL EJECUCIÓN CONTRACTUAL 

EVIDENCIAS 

Nombre Contratista: LEZLY JHOVANNA CARMONA SAAVEDRA 
No de contrato: CO1.PCCNTR. 3485391 
Periodo: Noviembre 16 al 17 de Diciembre de 2022 
Supervisor del Contrato: Mario Cristóbal Ariza Arbeláez 
 
A continuación, se evidencias las actividades desarrolladas durante el periodo Noviembre 
16 al 17 de Diciembre de 2022.  
 

Obligación 1: Impartir formación a aprendices en el programa de formación presencial y 

con el apoyo de las plataformas dispuestas por la entidad según el procedimiento de 

ejecución de la formación. 
Fecha:  Sesiones en vivo 18 de noviembre del 2022 
Ficha: 2374685 
Programa de formación: PRODUCCION DE MULTIMEDIA 
Fase: Desarrollo 
Actividad de proyecto: AP5. Integración de los elementos de la multimedia. 
Competencia:  

o Técnica  
▪ 220501030: Integrar los elementos multimediales de acuerdo con un diseño establecido. 
▪ 220501039: Realizar la post-producción para generar la imagen o animación final de acuerdo 

con las especificaciones del proyecto. 
➢ Resultado de aprendizaje 

o Técnico: 
▪ 22050103001: Incorporar los elementos de la multimedia según los criterios del storyboard. 
▪ 22050103902: Agregar efectos especiales: visuales y sonoros al proyecto multimedia siguiendo 

los lineamientos del guion técnico. 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje AA.11: Colocar los programas de contenidos informáticos en funcionamiento 
según el guion técnico. 

o Actividad de aprendizaje AA.12: Presentar el diseño multimedia de acuerdo a la plataforma informática 
seleccionada.  

Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Desarrollo  
AP5 Integración de los elementos de la multimedia.  
Actividad de Aprendizaje 12 
Evidencias AA12 
Contextualización 
Evidencias: 

Retroalimentación: Evidencia de Producto: AP5-AA11-EV4: “Creación, personalización y publicación preliminar del 

sitio web Wix o Joomla” 

Evidencia de Desempeño AP5-AA12-EV7: Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y aprobado. 

Introducción HTML – Introducción a Joomla  

Introducción a Adobe After Effects 

Otros 



 

 
     GC-F -005 V. 05 

Posteriormente se procede a realizar la ejecución de cada Topics, se socializa todo lo referente a la competencia. Se aborda 

material de formación “Editores de video y efectos especiales” 7 

Wax y material complementario “Adobe After Effects”, se ejemplifica el saber de realización de las evidencias y se hace 

retroalimentación de la evidencia: Evidencia de Producto: AP5-AA11-EV4: “Creación, personalización y publicación preliminar 

del sitio web Wix o Joomla”, luego se contextualiza con ejemplos aplicados y material de formación complementario, Se dan 

las indicaciones para trabajar en las evidencias Se realiza ejemplos aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación 

del componente formativo “Editores de video y efectos especiales” 7 

Wax y material complementario “Adobe After Effects”.   

temas:  

1. EDITORES DE VIDEO 2. PROGRAMAS DE EDICIÓN DE VIDEO  2.1 Programas de edición de video profesional  2.2 

Programas de edición de video avanzados  2.3 Programas de edición de video gratis  2.4 Programas para hacer videos 

animados 3. WAX 4. CARACTERÍSTICAS DE WAX 5. ESTRUCTURA DE WAX  5.1 Usuarios autónomos  5.2 Zonas de WAX 

Adobe After Effects  

Herramientas open source Joomla 

Manual de Joomla 

Se contextualiza el paso a seguir con la Evidencia de Desempeño AP5-AA12-EV7: Aplicar efectos especiales y publicar el 

proyecto terminado y aprobado”. Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado 

al momento con las indicaciones que han dado los instructores. Se continua con el ejemplo aplicado de algunos efectos en 

texto y botones. Ejemplos aplicados de HTML5 y manejo de Wix, Joomla.  Se reitera la información frente a las estrategias  

que se están realizando con los aprendices para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su proceso de 

formación, además se generan espacios de participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se generan frente 

a la realización de la evidencia, finalmente  se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del proceso de 

formación frente al ingreso constante en la plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de las evidencias 

oportuno, alternativas de etapa productiva, entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y los 

agradecimientos por el compromiso en su proceso y asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando de 

los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de 

formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/63777ba70e972d001aca2bbd/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa12-ev7 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 18 noviembre del 2022 

Ficha 2374685 

 

https://view.genial.ly/63777ba70e972d001aca2bbd/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa12-ev7
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Fecha:  Sesiones en vivo 18 de noviembre del 2022 
Ficha: 2626966 
Programa de formación: INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
Fase: Planeación 
Actividad de proyecto: Diseñar la estructura y los elementos gráficos y audiovisuales de la estrategia. 
Competencia:  

o Técnica: 
▪ 220501102. Integrar elementos multimedia de acuerdo con las técnicas y las herramientas de 

producción digital. 
➢ Resultado de aprendizaje 

o Técnico: 
▪ 220501102-1. Realizar los contenidos digitales de acuerdo con los fundamentos de diseño y el 

lenguaje audiovisual. 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje GA1-220501102-AA1. Realizar contenidos audiovisuales y el manual de 
identidad de la estrategia digital. 

Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Planeación  
Competencia Técnica 220501102 
Actividad de aprendizaje GA1-220501102-AA1. Realizar contenidos audiovisuales y el manual 
de identidad de la estrategia digital 
Evidencias Guía Aprendizaje  
Contextualización 
Evidencias: 

• Evidencia de producto: Wireframe de la página web. GA1-220501102-AA1-EV05  

• Componente “Contenido digital” 

Se hace Retroalimentación Evidencia de producto: Wireframe de la página web. GA1-220501102-AA1-EV05 luego se 

contextualiza con ejemplos aplicados y material de formación complementario, Se dan las indicaciones para trabajar dicha 

evidencia. Se realiza ejemplos aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación del componente formativo 

“Contenido Digital”,  

temas:  
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Diseño Digital 

Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones 

que han dado los instructores. Se reitera la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices 

para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de 

participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  

se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la 

plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, 

entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y 

asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms 

donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  

permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/6377789691973c001323b229/presentation-ficha-2626966-competencia-22050110-ev5-18-nov-
2022 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 18 noviembre del 2022 

Ficha 2626966 

 

https://view.genial.ly/6377789691973c001323b229/presentation-ficha-2626966-competencia-22050110-ev5-18-nov-2022
https://view.genial.ly/6377789691973c001323b229/presentation-ficha-2626966-competencia-22050110-ev5-18-nov-2022
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Fecha:  Sesiones en vivo 23 de noviembre del 2022 
Ficha: 2626966 
Programa de formación: INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
Fase: Producción 
Actividad de proyecto: Elaborar los elementos gráficos y audiovisuales para la estrategia digital. 
Competencia:  

o Técnica: 
▪ 220501102. Integrar elementos multimedia de acuerdo con las técnicas y las herramientas de 

producción digital. 
➢ Resultado de aprendizaje 

o Técnico: 
▪ 220501102-3. Construir la interfaz gráfica del proyecto siguiendo las pautas establecidas en el 

storyboard y el guion de la estrategia digital. 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje GA2-220501102-AA1. Diseñar la interfaz y la maqueta de la estrategia digital. 
Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Producción 
Competencia Técnica 220501102 
Actividad de aprendizaje GA2-220501102-AA1. Diseñar la interfaz y la maqueta de la estrategia digital  
Evidencias Guía Aprendizaje 2 
Contextualización 

• Evidencias: 
Evidencia Diseño de mockup de la página la web GA2-220501102-AA1- EV01. 

• Componente “Producción de contenidos digitales”. 
Se hace Retroalimentación Evidencia de producto: Wireframe de la página web. GA1-220501102-AA1-EV05 luego se 

contextualiza con ejemplos aplicados y material de formación complementario, Se dan las indicaciones para trabajar dicha 

evidencia. Se realiza ejemplos aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación del componente formativo 

“Producción de contenidos digitales”. 

temas:  

2Creación web 2.1Diseño web 2.2Arquitectura y diagramación web 2.3Maquetación web 

Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones 

que han dado los instructores. Se reitera la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices 
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para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de 

participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  

se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la 

plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, 

entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y 

asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms 

donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  

permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/637e0abdab017200194c5fb3/presentation-ficha-2626966-inicio-fase-de-produccion-comp-
tecnica-220501102 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 23 noviembre del 2022 

Ficha 2626966 

 

https://view.genial.ly/637e0abdab017200194c5fb3/presentation-ficha-2626966-inicio-fase-de-produccion-comp-tecnica-220501102
https://view.genial.ly/637e0abdab017200194c5fb3/presentation-ficha-2626966-inicio-fase-de-produccion-comp-tecnica-220501102
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Fecha:  Sesiones en vivo 25 de noviembre del 2022 
Ficha: 2374685 
Programa de formación: PRODUCCION DE MULTIMEDIA 
Fase: Desarrollo 
Actividad de proyecto: AP6. Realización de pruebas y ajuste en la producción de la multimedia. 
Competencia:  

o Técnica  
▪ 220501030: Integrar los elementos multimediales de acuerdo con el diseño establecido. 
▪ 220501031: Entregar la aplicación multimedia para evaluar la satisfacción del cliente. 

➢ Resultado de aprendizaje 
o Técnico: 

▪ 22050103004: Verificar el funcionamiento de la aplicación con base en el storyboard. 
▪ 22050103101: Probar la accesibilidad, diseño, escalabilidad y usabilidad de la multimedia de 

acuerdo con la definición del mapa del sitio y el público objetivo. 
▪ 22050103102: Realizar las modificaciones pertinentes de acuerdo con lo evaluado en las 

pruebas de accesibilidad, diseño, escalabilidad y usabilidad de la multimedia. 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje AA13: Desarrollar las pruebas y ajustes de usabilidad y accesibilidad de la 
aplicación multimedia de acuerdo con las recomendaciones del cliente. 

Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Desarrollo  
AP6. Realización de pruebas y ajuste en la producción de la multimedia 
Actividad de Aprendizaje 13 
Evidencias AA13 
Contextualización 
Evidencias: 

Retroalimentación: Evidencia de Desempeño AP5-AA12-EV7: Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto 
terminado y aprobado. 

Evidencia AP6-AA13-EV1: Soporte de verificación de funcionamiento 
Evidencia AP6-AA13-EV2: Soporte de sugerencias del cliente 
Evidencia AP6-AA13-EV3: Ajustes, aceptación y firma del cliente 
Introducción a Adobe After Effects 
Otros 
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Posteriormente se procede a realizar la ejecución de cada Topics, se socializa todo lo referente a la competencia. Se aborda 

material de formación Lista de chequeo como herramienta de verificación de la usabilidad y accesibilidad, se ejemplifica 

el saber de realización de las evidencias y se hace retroalimentación de la evidencia: Evidencia de Desempeño AP5-AA12-

EV7: Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y aprobado, luego se contextualiza con ejemplos aplicados 

y material de formación complementario, Se dan las indicaciones para trabajar en las evidencias Se realiza ejemplos 

aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación del componente formativo Lista de chequeo como herramienta 

de verificación de la usabilidad y accesibilidad.   

temas:  

1. ACCESIBILIDAD 1.1 Accesibilidad 1.1.1 Inclusión de personas en condición de discapacidad 1.1.2. Acceso mediante 

dispositivos móviles 1.1.3. Acceso mediante todos los navegadores 2. OPTIMIZACIÓN DE PESO 2.1 Carga de imágenes 2.2 

Tamaño real de las imágenes en las galerías 2.3 HTML 2.4 Tablas 2.5 Carga de cascadas CSS 2.6 Conexión a base de datos 

3. HERRAMIENTAS DE USO LIBRE PARA LA OPTIMIZACIÓN Y BÚSQUEDA DE ERRORES 3.1 Total Validator 3.2 Clean 

CSS 3.3 W3C CSS Validator 3.4 W3C Markup Validator 3.5 TAW3 3.6 WAVE 3.7 Browser Shots 3.8 Ready.mobi 3.9 Pingdom 

Se contextualiza el paso a seguir con las Evidencias Evidencia AP6-AA13-EV1: Soporte de verificación de funcionamiento 

Evidencia AP6-AA13-EV2: Soporte de sugerencias del cliente Evidencia AP6-AA13-EV3: Ajustes, aceptación y firma del 

cliente”. Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las 

indicaciones que han dado los instructores. Se continua con el ejemplo aplicado de algunos efectos en texto y botones. 

Ejemplos aplicados de HTML5 y manejo de Wix, Joomla, animación de personajes.  Se reitera la información frente a las 

estrategias  que se están realizando con los aprendices para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su 

proceso de formación, además se generan espacios de participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se 

generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del 

proceso de formación frente al ingreso constante en la plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de 

las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y 

los agradecimientos por el compromiso en su proceso y asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando 

de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de 

formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/637e1867451fbb001362e659/presentation-ficha-2374685-inicio-ap6-aa13 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 25 noviembre del 2022 

Ficha 2374685 

 

https://view.genial.ly/637e1867451fbb001362e659/presentation-ficha-2374685-inicio-ap6-aa13
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Fecha:  Sesiones en vivo 01 de diciembre del 2022 
Ficha: 2626966 
Programa de formación: INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
Fase: Producción 
Actividad de proyecto: Elaborar los elementos gráficos y audiovisuales para la estrategia digital. 
Competencia:  

o Clave: 
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▪ 240201528. Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de 
manera matemática en contextos laborales, sociales y personales. 

➢ Resultado de aprendizaje 
o Clave: 

▪ 240201528-1. Identificar situaciones problemáticas asociadas a sus necesidades de contexto 
aplicando procedimientos matemáticos. 

▪ 240201528-2. Plantear problemas aritméticos, geométricos y métricos de acuerdo con los 
contextos productivo y social. 

➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 
o Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA1. Desarrollar procedimientos aritméticos para resolver 

problemáticas de la vida cotidiana. 
o Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA2. Resolver problemas de aplicación de situaciones de los 

contextos productivo y social a partir del uso de herramientas matemáticas. 
Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Producción 
Competencia Clave 240201528 
Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA1. Desarrollar procedimientos aritméticos para resolver problemáticas de la 

vida cotidiana.  

Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA2. Resolver problemas de aplicación de situaciones de los contextos 

productivo y social a partir del uso de herramientas matemáticas. 

Evidencias Guía Aprendizaje 2 

Contextualización 

• Evidencias: 
Evidencia Cuestionario procedimientos aritméticos GA2-240201528-AA1-EV01.  
Evidencia Planteamiento de ecuación Evidencia GA2-240201528-AA2-EV01. 

• Componente: “Componente Básico” y “Componente medio” 

Se hace Retroalimentación de las Evidencias Evidencia Cuestionario procedimientos aritméticos GA2-240201528-AA1-EV01. 

Evidencia Planteamiento de ecuación Evidencia GA2-240201528-AA2-EV01, luego se contextualiza con ejemplos aplicados 

y material de formación complementario, Se dan las indicaciones para trabajar dicha evidencia. Se realiza ejemplos aplicados. 

Posteriormente se continua con la apropiación del componente formativo “Componente Básico” y “Componente medio”. 

temas:  

“Componente Básico 

1Conjuntos numéricos 2Operaciones aritméticas 3Razones y proporciones  

“Componente medio”. 1Área y volumen 2Trigonometría 3Ecuaciones 4Funciones 5Función lineal 

Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones 

que han dado los instructores. Se reitera la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices 

para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de 

participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  

se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la 

plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, 

entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y 

asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms 

donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  

permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/6388cc7d2b269800186b8d0c/presentation-ficha-2626966-ga2-240201528-aa1-ev01-y-aa2-ev01 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 01 de diciembre del 2022 

Ficha 2626966 

https://view.genial.ly/6388cc7d2b269800186b8d0c/presentation-ficha-2626966-ga2-240201528-aa1-ev01-y-aa2-ev01
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Fecha:  Sesiones en vivo 01 de diciembre del 2022 
Ficha: 2374685 
Programa de formación: PRODUCCION DE MULTIMEDIA 
Fase: Desarrollo 
Actividad de proyecto: AP7. Definición de las condiciones contractuales del proyecto. 
Competencia:  

o Técnica  
▪ 260101021: Realizar negociación con los proveedores y clientes, según los objetivos y 

estrategias establecidas por la organización. 
➢ Resultado de aprendizaje 

o Técnico: 
▪ 22050103004: Verificar entre las partes la propuesta comercial de acuerdo con los parámetros 

de la negociación. 
▪ 26010102102: Definir el costo del proyecto teniendo en cuenta los gastos fijos, variables y 

tiempo invertido en la realización del mismo 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje AA14: Elaborar la propuesta comercial y financiera para clientes y proveedores 
según las condiciones contractuales del proyecto. 

Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Desarrollo  
AP7. Definición de las condiciones contractuales del proyecto 
Actividad de Aprendizaje 14 
Evidencias AA14 
Contextualización 
Evidencias: 

Retroalimentación: 
Evidencia AP6-AA13-EV1: Soporte de verificación de funcionamiento 
Evidencia AP6-AA13-EV2: Soporte de sugerencias del cliente 
Evidencia AP6-AA13-EV3: Ajustes, aceptación y firma del cliente 

          Evidencia AP7-AA14-EV1: Propuesta de negociación del Proyecto 
          Evidencia AP7-AA14-EV2: Contrato de ejecución del proyecto 
Introducción a Adobe After Effects 
Otros 
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Posteriormente se procede a realizar la ejecución de cada Topics, se socializa todo lo referente a la competencia. Se aborda 

material de formación Negociación y Contratación, se ejemplifica el saber de realización de las evidencias y se hace 

retroalimentación de la evidencia: Evidencia de Desempeño AP5-AA12-EV7: Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto 

terminado y aprobado, luego se contextualiza con ejemplos aplicados y material de formación complementario, Se dan las 

indicaciones para trabajar en las evidencias Se realiza ejemplos aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación del 

componente formativo Negociación y Contratación 

temas:  

1. Tipos de clientes. 1.1. Por relación mercantil. 1.2. Por personalidad. 1.3. Características. 2. Negociación. 2.1. El concepto 

de negociación. 2.2. Tipos de negociaciones. 2.3. Conocimientos y habilidades necesarias para negociaciones efectivas. 2.4. 

Clasificación de las maneras de pensar en negociación. 3. Posibles escenarios de negoción. 4. Triángulo de negocio. 5. 

¿Cómo fijarle precio al trabajo? 5.1. Diferencia entre valor y precio. 5.2. ¿Cómo hacer para fijar un precio a los servicios de 

diseño? 6. Contratación. 6.1. Modalidades de contratación.  

Se contextualiza el paso a seguir con las Evidencias           Evidencia AP7-AA14-EV1: Propuesta de negociación del Proyecto 

Evidencia AP7-AA14-EV2: Contrato de ejecución del proyecto. Se genera participación activa de los aprendices en donde 

ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones que han dado los instructores. Se continua con el ejemplo 

aplicado de algunos efectos en texto y botones. Ejemplos aplicados de HTML5 y Joomla, animación de personajes.  Se reitera 

la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices para que puedan colocarse al día y 

continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de participación activa con los aprendices 

y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  se recuerdan algunos acuerdos que se 

generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la plataforma y participación activa del proceso,  

fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, entre otros, se concluye con la frase de 

reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y asistencia al encuentro, además se motivan 

a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms donde los aprendices colocan como se 

siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/62976a99995c6500111fb8ee/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa14 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 01 de diciembre del 2022 

Ficha 2374685 

 

https://view.genial.ly/62976a99995c6500111fb8ee/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa14
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Listado de Asistencia 

 

Fecha:  Sesiones en vivo 07 de diciembre del 2022 
Ficha: 2626966 
Programa de formación: INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
Fase: Producción 
Actividad de proyecto: Elaborar los elementos gráficos y audiovisuales para la estrategia digital. 
Competencia:  

o Clave: 



 

 
     GC-F -005 V. 05 

▪ 240201528. Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de 
manera matemática en contextos laborales, sociales y personales. 

➢ Resultado de aprendizaje 
o Clave: 

▪ 240201528-3. Solucionar problemas del entorno productivo y social aplicando principios 
matemáticos. 

▪ 240201528-4. Verificar los resultados de los procedimientos matemáticos conforme con los 
requerimientos de los diferentes contextos. 

➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 
o Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA3. Realizar un muestreo estadístico acerca de una situación 

contextualizada en la vida diaria. 
o Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA4. Crear un algoritmo para sistematizar el cálculo de 

perímetros, áreas y volumen de figuras planas y sólidos regulares. 
Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Producción 
Fase de Producción 

Competencia Clave 240201528 

Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA3. Realizar un muestreo estadístico acerca de una situación contextualizada 

en la vida diaria.  

Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA4. Crear un algoritmo para sistematizar el cálculo de perímetros, áreas y 

volumen de figuras planas y sólidos regulares. 

Evidencias Guía Aprendizaje 2 

Contextualización 

• Evidencias: 

Evidencia Video presentación del caso GA2-240201528-AA3-EV01. 

Evidencia Algoritmo para el cálculo de áreas y volúmenes GA2-240201528-AA4-EV01. 

• Componente: “Componente Intermedio” y “Componente Avanzado” 

Se hace Retroalimentación de las Evidencias Evidencia Cuestionario procedimientos aritméticos GA2-240201528-AA1-EV01. 

Evidencia Planteamiento de ecuación Evidencia GA2-240201528-AA2-EV01, luego se contextualiza con ejemplos aplicados 

y material de formación complementario, Se dan las indicaciones para trabajar dicha evidencia. Se realiza ejemplos aplicados. 

Posteriormente se continua con la apropiación del componente formativo : “Componente Intermedio” y “Componente 

Avanzado” 

temas:  

“Componente Intermedio” 

1Estadística descriptiva 2Sistema de unidades 

“Componente Avanzado”. 

1Conceptos de la derivada 2Conceptos básicos de integración 

Se genera participación activa de los aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones 

que han dado los instructores. Se reitera la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices 

para que puedan colocarse al día y continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de 

participación activa con los aprendices y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  

se recuerdan algunos acuerdos que se generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la 

plataforma y participación activa del proceso,  fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, 

entre otros, se concluye con la frase de reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y 

asistencia al encuentro, además se motivan a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms 

donde los aprendices colocan como se siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  

permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/6390bab5cb6e9d00117c404d/presentation-ficha-2626966-ga2-240201528-aa3-ev01-y-aa4-ev01-
07-dic-2022 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 07 de diciembre del 2022 

Ficha 2626966 

https://view.genial.ly/6390bab5cb6e9d00117c404d/presentation-ficha-2626966-ga2-240201528-aa3-ev01-y-aa4-ev01-07-dic-2022
https://view.genial.ly/6390bab5cb6e9d00117c404d/presentation-ficha-2626966-ga2-240201528-aa3-ev01-y-aa4-ev01-07-dic-2022


 

 
     GC-F -005 V. 05 

 

 



 

 
     GC-F -005 V. 05 

 

 



 

 
     GC-F -005 V. 05 

 

 

Listado de Asistencia 

 



 

 
     GC-F -005 V. 05 

 

Fecha:  Sesiones en vivo 07 de diciembre del 2022 
Ficha: 2374685 
Programa de formación: PRODUCCION DE MULTIMEDIA 
Fase: Desarrollo 
Actividad de proyecto: AP7. Definición de las condiciones contractuales del proyecto. 
Competencia:  

o Técnica  
▪ 260101021: Realizar negociación con los proveedores y clientes, según los objetivos y 

estrategias establecidas por la organización. 
➢ Resultado de aprendizaje 

o Técnico: 
▪ 22050103004: Verificar entre las partes la propuesta comercial de acuerdo con los parámetros 

de la negociación. 
▪ 26010102102: Definir el costo del proyecto teniendo en cuenta los gastos fijos, variables y 

tiempo invertido en la realización del mismo 
➢ Actividad de aprendizaje a desarrollar 

o Actividad de aprendizaje AA14: Elaborar la propuesta comercial y financiera para clientes y proveedores 
según las condiciones contractuales del proyecto. 

Nombre del ambiente de aprendizaje: LMS TERRITORIUM - BigBlueButton 
Descripción de la sesión:   
Se da inicio a la sesión con saludo de bienvenida, se contextualiza frente a como se encuentran los aprendices y se procede 

a solicitar autorización para grabación de la sesión, posteriormente se proyecta una presentación en genially en donde se 

contextualiza los Topics a desarrollar en el espacio: 

Topics: 
Fase de Desarrollo  
AP7. Definición de las condiciones contractuales del proyecto 
Actividad de Aprendizaje 14 
Evidencias AA14 
Contextualización 
Evidencias: 

Retroalimentación: 
Evidencia AP7-AA14-EV1: Propuesta de negociación del Proyecto 
Evidencia AP7-AA14-EV2: Contrato de ejecución del Proyecto 

Evidencia AP7-AA14-EV4: Resumen ejecutivo 
Introducción a Adobe After Effects Parte II 
Otros 
Posteriormente se procede a realizar la ejecución de cada Topics, se socializa todo lo referente a la competencia. Se aborda 

material de formación Resumen ejecutivo, se ejemplifica el saber de realización de las evidencias y se hace retroalimentación 
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de la Evidencia AP7-AA14-EV1: Propuesta de negociación del Proyecto Evidencia AP7-AA14-EV2: Contrato de ejecución del 

Proyecto, luego se contextualiza con ejemplos aplicados y material de formación complementario, Se dan las indicaciones 

para trabajar en las evidencias Se realiza ejemplos aplicados. Posteriormente se continua con la apropiación del componente 

formativo Resumen ejecutivo. 

temas:  

Resumen Ejecutivo.  Requisitos de un Resumen Ejecutivo Elementos de un Resumen Ejecutivo. 

Se contextualiza el paso a seguir con la Evidencia AP7-AA14-EV4: Resumen ejecutivo. Se genera participación activa de los 

aprendices en donde ellos muestran el trabajo realizado al momento con las indicaciones que han dado los instructores. Se 

continua con el ejemplo aplicado de algunos efectos en texto y botones. Ejemplos aplicados de animación de personajes.  Se 

reitera la información frente a las estrategias  que se están realizando con los aprendices para que puedan colocarse al día y 

continuar de la mejor forma su proceso de formación, además se generan espacios de participación activa con los aprendices 

y resuelven dudas que se generan frente a la realización de la evidencia, finalmente  se recuerdan algunos acuerdos que se 

generaron en el inicio del proceso de formación frente al ingreso constante en la plataforma y participación activa del proceso,  

fechas de entrega de las evidencias oportuno, alternativas de etapa productiva, entre otros, se concluye con la frase de 

reflexión del encuentro y los agradecimientos por el compromiso en su proceso y asistencia al encuentro, además se motivan 

a continuar participando de los espacios sincrónicos y se realiza un Google forms donde los aprendices colocan como se 

siente en su proceso de formación (ejercicio para propiciar seguimiento en  permanencia de aprendices). 

ENLACE PRESENTACION  
https://view.genial.ly/6390d1f1a8319900106cd1f7/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa14-ev4 
Fotos o Pantallazos de la sesión:  
Sesión en vivo 07 de diciembre del 2022 

Ficha 2374685 

 

https://view.genial.ly/6390d1f1a8319900106cd1f7/presentation-ficha-2374685-evidencias-aa14-ev4
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Fotos o pantallazos del seguimiento a la asistencia:   
Ficha 2626966 y Ficha 2374685 

Ver Soporte en DRIVE 
Archivo: Registro Ingresos Ficha 2626966 - Ficha 2374685 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 

Ficha 2626966 

 

Ficha 2374685 

https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
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Pantallazo o Excel de evaluación de resultados de aprendizaje – Informe SOFIAPLUS (si aplica) 

Ficha 2626966 y Ficha 2374685 
Reporte Juicios de Evaluación 
Ver Soporte en DRIVE 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 

 

Mensajes Fichas 2626966 – Ficha 2374685 
Fecha: 16 de noviembre del 2022 al 17 de Diciembre del 2022 
Mensajes Territorium - Chat online - Correo Institucional - Correo seguimiento 

Ficha 2626966 y Ficha 2374685 
Ver Soporte en DRIVE 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 

Ficha 2626966 

 

 

Enlace a drive con documentos utilizados en la ejecución de la formación: guías de aprendizaje, instrumentos 
de evaluación y demás por cada una de las fichas en las cuales ha participado.  
Evaluación evidencias Territorium 

Ficha 2626966 y Ficha 2374685 

Ver Soporte en DRIVE 

https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 

https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
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Ficha 2626966 

Wireframe de la página web GA1-220501102-AA1-EV05 

 
Ficha 2374685 

AP5-AA10-EV3: Buzón de correo y chat 

 
 
Demás que considere necesarias para evidencias el cumplimiento de las obligaciones contractuales.  
Asignación Sesión en vivo 

21 de noviembre del 2022 para el 23 de noviembre del 2022 

Ficha 2626966 
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24 de noviembre del 2022 para el 25 de noviembre del 2022 

 

Ficha 2374685 

 

Anuncios 
Ficha 2626966 y Ficha 2374685 

Ver Soporte en DRIVE 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 
Enlace de Grabacion  

Ficha 2374685 

 

Asignación Actividades 
Ficha 2626966 y Ficha 2374685 

Ver Soporte en DRIVE 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 
 
Comité Seguimiento Ficha 2626966 y Ficha 2374684 

Ficha 2626966 y Ficha 2374685 
Ver Soporte en DRIVE 
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing 
 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1o7FChCd6wgQkqbaHxnwnOzHNrGxS9Rgj?usp=sharing

